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ARHITECTURA NVIDIA QUADRO FX 5600 ESTE
DISPONIBILA ACUM IN TOATE SEGMENTELE

Santa Mare - 13 septembrie 2007 ora 17:42
Comunicat tip General in IT&C

Puternica arhitectura GPU ofera capacitati de ultima generatie, de la cel mai
performant segment 3D pana la segmentele profesionale 2D

La inceputul acestui an, NVIDIA a lansat solutiile grafice profesionale NVIDIA Quadro®
FX 5600 si Quadro FX 4600, bazate pe o arhitectura unificata revolutionara, ce ofera o
performanta inalta in procesare, suport pentru Shader Model 4.0, procesare NVIDIA
GPU si alte caracteristici de ultima generatie. Astazi, compania extinde aceasta serie,
odata cu lansarea solutiilor profesionale Quadro pentru clasa de mijloc si entry-level
2D si 3D adresate profesionistilor din domeniile CAD/CAM, DCC, medicina, financiar si
utilizatorilor de continut video digital. Noile solutii grafice profesionale Quadro
redefinesc, de asemenea, dinamica pret/performanta pentru grafica profesionala—de
la Quadro FX 370, disponibil la un pret estimat de intrare, fara precedent, de numai
$129 si pana la Quadro FX 1700, cu un pret estimat de vanzare in retail de $699.
Aceste noi solutii grafice detin capacitatile necesare pentru a vizualiza ultima
generatie de continut video complex 2D si 3D. Acum exista o solutie Quadro pentru
mai multe tipuri de utilizatori, proiecte si bugete.Seria de solutii profesionale NVIDIA
Quadro cuprinde:PiataNume / Dimensiunea buffer-ului de cadrePret (estimat de
vanzare in retail)Entry-Level 3DQuadro FX 370, 256 MB $129 Professional 2DQuadro
NVS 290, 256 MB $149Quadro FX 570, 256 MB $199Mid-Range 3DQuadro FX 1700,
512 MB $699 “NVIDIA s-a impus pe piata solutiilor grafice profesionale de clasa
superioara si acum ia o noua directie cu noul Quadro FX370 -ducand generatia
curenta de unitati de procesare grafica la o scadere agresiva a pretului de intrare ce
ajunge la 150% si aceasta actiune ar trebui rasplatita inca odata,” declara Jon Peddie,
manager al Jon Peddie Research. “Exista un numar mare de profesionisti pentru care
bugetul este important si care ar fi optat in trecut pentru solutii grafice din clasa
consumer, dar acum vor putea face pasul spre o performanta mai buna si incredere
oferite de solutiile Quadro FX certificate ISV ".Noua arhitectura unificata de la NVIDIA,
aloca in mod dinamic geometria, shaderele, procesarea pixelilor si puterea de
procesare, permitand dezvoltatorilor de continut 3D sa foloseasca intreaga capacitate



de randare a placii, indiferent de tipul de randare de care au nevoie. Dezvoltatorii de
jocuri care detin modele poligonale cu multe structuri optimizate din punct de vedere
al performantei vor dedica mai multe shadere texturilor. Inginerii din domeniul auto si
cel al aviatiei, ale caror modele constau in modele poligonale de inalta densitate cu
putine texturi sau chiar deloc, vor folosi cea mai mare parte a placii pentru calculele
vertecsilor. Si de asemenea, un designer ce lucreaza atat cu modele poligonale, cat si
bazate pe vertecsi, va descoperi ca placa va aloca in mod dinamic shaderele, bazandu-
se pe partea si pe gradul de detaliu vizibil al modelului. Pe langa faptul ca impart
acelasi nucleu de arhitectura unificata si drivere, toate solutiile profesionale NVIDIA
Quadro sunt compatibile acum cu Shader Model 4.0 si vin cu o capacitate de crescuta
de buffere de cadre necesara pentru a le face pe deplin compatibile Microsoft Vista.
Noile placi beneficiaza de noua arhitectura software de procesare GPU NVIDIA
CUDA™. Procesarea cu ajutorul tehnologiei NVIDIA CUDA extinde functionalitatea
unitatii de procesare grafica pentru a se implica in rezolvarea unor probleme multiple
intensive de matematica. Aceasta arhitectura revolutionara de procesare continuta de
cea mai noua generatie de unitati de procesare grafica de la NVIDIA este completata
de limbajul de programare CUDA C si de gama de unelte.“Cu o serie completa de noi
tehnologii grafice, HP si NVIDIA pot oferi acum inginerilor si artistilor o mare varietate
de solutii grafice pentru a veni in intampinarea nevoilor lor”, declara Will Wade,
product manager la nivel mondial pe divizia de sisteme de la HP. “Aceasta serie
completa ofera cele mai noi tehnologii ale arhitecturii unificate de la NVIDIA si Shader
Model 4.0 pentru orice utilizator, de la cei de entry level pana la designerii
profesionisti.” “NVIDIA continua sa aduca la un nivel superior performanta grafica
pentru profesionistii SOFTIMAGE® |XSI® din comunitatea de animatie 3D, iar
programele de certificare ale companiei si implicarea continua in dezvoltarea
driverelor asigura stabilitatea procesului de productie”, declara Marc Stevens, general
manager si vicepresedinte al Softimage, Co, o subsidiara a Avid Technology, Inc.
“Solutiile NVIDIA, prin seria profesionala Quadro, cu arhitectura unificata de inalta
performanta, alaturi de instrumentele de animatie SOFTIMAGE, ofera o performanta
grafica uimitoare, siguranta si preturi convenabile pentru cei mai pretentiosi ceatori
de imagini 3D.”Solutiile NVIDIA Quadro sunt disponibile prin producatorii de top
precum HP, Dell, IBM, Lenovo, si Sun; principalii integratori de sisteme; si partenerii
NVIDIA prin canalul de distributie PNY Technologies (SUA si EMEA), Leadtek (APAC) si
Elsa (Japonia). Pentru mai multe informatii cu privire la seria completa de solutii
profesionale de la NVIDIA Quadro, va rugam vizitati www.nvidia.com.

Despre SMARTPOINT CONSULTING SRL

Corporatia NVIDIA Corporatia NVIDIA este liderul mondial in tehnologia procesoarelor
de grafica programabila. Compania creeaza produse inovatoare pentru calculatoare,
electronice si dispozitive mobile. NVIDIA isi are sediul in Santa Clara, California si are
birouri in Asia, Europa si America. Pentru mai multe informatii, vizitati
www.nvidia.com.Anumite declaratii din acest comunicat de presa care include, dar nu



se limiteaza la: caracteristici, utilizare beneficii, performanta, si capacitati ale solutiilor
grafice profesionale Quadro si disponibilitatea solutiilor profesionale Quadro, pot fi
supuse riscului si nesigurantei care ar putea face ca rezultatele sa fie material diferite
fata de asteptari. Factori importanti care ar putea cauza ca rezultatele sa difere din
punct de vedere material includ: intarzieri in intrarea in productie a noilor produse,
increderea noastra in tertii producatori, asamblarea, testarea si ambalajul produselor
noastre, defecte de software sau de productie, impactul dezvoltarii tehnologice si al
competitiei, schimbari in standardele din industrie si interfete; ca de altfel si alti
factori detaliati din cand in cand in dosarele NVIDIA catre Comisia de Valori Mobiliare,
rapoarte care includ Formularul 10-Q pentru anul fiscal care a luat sfarsit pe 29 iulie
2007. Copii ale rapoartelor catre aceasta comisie se gasesc pe site-ul nostru si sunt
disponibile gratuit. Aceste declaratii vorbesc numai la data prezentului document si,
cu exceptia conditiilor prevazute de lege, NVIDIA nu isi asuma nicio obligatie de a le
actualiza.Copyright® 2007 Corporatia NVIDIA. Toate drepturile rezervate. NVIDIA,
logo-ul NVIDIA, Quadro si CUDA sunt nume comerciale sau marci inregistrate ale
corporatiei NVIDIA in SUA si/sau alte tari. Toate celelalte nume de companie sau
produs pot fi nume comerciale, marci si/sau marci inregistrate ale respectivilor
proprietari alaturi de care sunt asociate. Caracteristicile, pretul, disponibilitatea si
specificatiile sunt supuse schimbarii fara a se anunta. Nota catre editori: Daca sunteti
interesati de vizualizarea mai multor informatii despre NVIDIA, va rugam vizitati
sectiunea pentru presa la
http://www.nvidia.com/page/press_room.htmlwww.nvidia.com
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