Gameloft organizeaza How We Dev 3.0

BUCURESTI - 9 May 2019 ora 16:38
Comunicat tip General in IT&C

Joi, 16 mai, in TechHub Bucuresti, Gameloft organizeaza a treia editie
a How We Dev, eveniment dedicat programatorilor.

How We Dev 3.0 meetup by Gameloft
Aflat la a treia editie, How We Dev isi propune prezentarea proiectelor, metodelor de
lucru si a tehnologiilor folosite de echipele tehnice din cadrul Gameloft, reunite sub
brandul Gameloft Enterprise Solutions.
Temele selectate sunt Architecture of a Digital Distribution Platform, Scalable
microservices for Big Data pipelines si Migrationg business critical systems to AWS -
Data Ingestion.
Prezentarile incep de la ora 19.00, in timp ce inregistrarea participantilor porneste de
la ora 18.30.
Participarea la eveniment este gratuita dar inregistrarea si confirmarea participarii
sunt necesare. Mai multe informatii despre procesul de inscriere, pot fi gasite pe
pagina de Meetup a evenimentului http://bit.do/eQBoE.

Despre Gameloft Romania

Gameloft Romania are 800 de angajati in 2 studiouri, Bucuresti si Cluj. De-a lungul
timpului am creat jocuri de succes precum NOVA 1, 2 si 3, Backstab, The Dark Knight
Rises, Modern Combat 5, Starfront: Collision, Ferrari GT, Asphalt 5, Asphalt 6, Brothers



